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Liebe Schachkollegen

Es geht weiter mit einigen Stellungen als Grundlage fur
Betrachtungen zum Thema , Angriff: Ja oder Nein“

Zunachst einige grundsatzliche Ueberlegungen:
Wann MUSS, SOLL, DARF man in die Initiative, wann NICHT
A) Wann MUSS man in die Offensive?

= Nach einem Bauernopfer zwecks Entwicklungsvor-
sprung =» z.B. Marshall-Angriff resp. Jdnisch-Gambit
= Sonst wickelt der Gegner in ein besseres Endspiel ab!

B) Wann SOLL man in die Offensive?

= Wenn der gegnerische Konig noch nicht sicher steht
= Sonst konsolidiert der Gegner und der Vorteil ist weg!

C) Wann DARF man in die Offensive?

= Entwicklungsvorsprung und/oder mit Raumvorteil
= 3 Tempi sind einen Bauer wert!

D) Wann NICHT in die Offensive gehen?

= Mit (deutlichem) Materialvorsprung =» Abwickeln!



