
Taktiv-39: Grosser Materialvorsprung – WIE weiter?  

Thema: König in der Mitte, Entwicklungsrückstand! 
Kleiner Test: WO und WIE ist der grosse Vorteil zu erzielen? 

 
 

Schwarz zieht Lh3? und Weiss ist am Zug 
 
Frage-1: Wie viele – sinnvolle – Züge sind in 1 Minute möglich? 
Frage-2: Wie viele Züge braucht es maximal mit König und Dame 
              gegen den blanken König bis zur Mattstellung? 
Frage-3: Wie viele Züge braucht es maximal mit König und Turm 
              gegen den blanken König bis zur Mattstellung? 

 
a) Schwarz hat gepatzt und ein Gabelschach zugelassen:

  Weiss am Zug; Restzeit: 90 Sekunden 
 
b) knappe Zeit, Gegner hat einen Bauern 

  Weiss am Zug; Restzeit: 30 Sekunden 
 
c) knappe Zeit, Gegner hat einen Bauern 

 Weiss am Zug; Restzeit: 90 Sekunden 
 
d) knappe Zeit und schwierige Stellung 

 Weiss am Zug: Restzeit: 60 Sekunden 
 



WAS ist zu beachten, wenn man 
a) GROSSEN Vorteil    u n d 
b) WENIG Zeit hat 
 
Wenn die eigene Zeit abgelaufen ist, gewinnt der Gegner, 
WENN er mit dem VERBLIEBENEN Material mit IRGEND einer 
Zugfolge, die der GEGNER frei wählen kann – so absurd sie auch 
sein mag! – für sich einen MATT-Zug konstruieren kann !! 
 
Dazu gehört z.B. auch das Umwandeln eines gegnerischen Bauern 
in eine Figur, die man dann als Feldsperre einsetzen kann! 
 
Hier ein paar Beispiele (Du spielst mit Weiss): 
 
Ausgangslage   Mattführung 

Der Gegner hat nur 2 Springer:  
      1 … Se7-c6+ 
      2. Kb8-a8 Se6-c7++ 
 
Du hast noch einen Bauern, der Gegner nur einen Läufer:   

         
Der Gegner hat DEINEN Bauern in einen Springer umgewandelt! 
      1. Sa6-b8  Lc8-b7++ 
 
ODER 

   
Der Gegner hat DEINEN Bauern in einen Läufer umgewandelt! 
 1. Ld6-b8  Lc8-b7++ 
 
WAS soll man nun TUN, wenn die Zeit für das Mattsetzen fehlt? 

a) Remis anbieten    o d e r 
b) ZUERST ALLE generischen Steine schlagen, dann ist es 

mindestens REMIS, falls die eigene Zeit abläuft 
 
WIE setzt man schnell Matt mit König und Dame gegen König? 
man platziert die Dame mit Springerabstand zu Gegners König: 

 
z.B. 1.Df4 und DANN macht die Dame immer exakt dieselbe 
Bewegung wie der fliehende König: z.B. 
a) 1. … Kc3 2. De4 Kb3 3. Dd4 Kb2 4. Dd3 oder 
b) 1. … Kd2 2. Df3 Kb2 3. Dee3 usw. bis der König an den Rand 
getrieben ist (und NICHT Patt steht !!), dann führt man den eigenen 
König auf die dritte Reihe resp. dritte Linie heran und setzt matt 
 
Da dieses Verfahren REIN MECHANISCH abläuft, braucht man pro 
Zug WENIGER als eine Sekunde; in 10-11 Zügen setzt man matt! 
 
 



WIE setzt man schnell Matt mit König und Turm gegen König? 
Kennen muss man diese Konstellation am Rand: 
 

 
Weiss am Zug setzt in 3 Zügen matt, WIE am schnellsten, d.h. mit 
den kürzesten Bewegungen (wir sind ja in Zeitnot!)  

1. Tc5 Ke8 
2. Tf5  Kd8 
3. Tf8++ 

Diese Technik wenden wir AUF DEM GANZEN BRETT, d.h. wir 
treiben den König mit effizienter Technik an den Rand und führen 
dann sinngemäss obige Stellung herbei; z.B. 
 

  
1. Tc2 (obiges Manöver)  
nach 1. … Kd6 2. Ke4  Manöver wiederholen 
nach 1. … Ke5 2. Tc5+  König nach oben drängen 
nach 1. … Ke6 2. Ke4! und DANN Manöver nach links resp. rechts  

Mit dieser Technik gewinnt man jeweils nach maximal drei Zügen 
eine Linie und setzt somit in etwa 15-18 Zügen matt. Da ALLES 
mechanisch abläuft, braucht man pro Zug maximal 2 Sekunden, 
d.h. 30 Sekunden genügen in aller Regel! 
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PS. Mit Springer und Läufer mattsetzen kann ich NICHT und will es 
auch nicht mehr lernen, denn es kam in meinen bald 70 Jahren 
Turnierschach noch NIE vor bei mir! 
 


